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卒業制作ゲーム『Patient』

”精神疾患”をテーマにしたサイコホラーアドベンチャー

開発エンジン

プログラミングの知識がなくても直感的な操作で
ノベルゲームやアドベンチャーゲームを作成できる
開発ツール

ティラノビルダー■
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制作の背景

影響を受けた作品 制作への想い

サイコホラー・デスゲーム要素を
取り入れた作品を作りたい！

＋

精神疾患の経験を通して
生まれた思いを形にしたい

デスゲーム系
キミガシネ
ダンガンロンパ

■

サイコホラー系
OMORI

Ib

ドキドキ文芸部

■
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開発進捗

ゲーム画面・背景素材・ストーリー作成

ゲーム画面
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素材

キャラクター
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ストーリー作成

卒業制作専用のChatGPT

メモリがすぐいっぱいになってしまった■

NotebookLMの方が向いてる？■

文章は個人的にChatGPTの方が好き■
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開発進捗

公式サイト・開発進捗記録サイト作成

コンテンツ作成 ChatGPT 　＋　コード生成 Claude 　＋　手動で修正

公式サイト 開発進捗記録サイト
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ここまでの壁と現状

苦戦ポイント

ゲームクリエイターはすごい

デザインのセンスがない■

シナリオ作るの難しい■

素材作成が本当に大変■

音楽どうしよう■

一度凝りだすと止まらない■

世の中にすごいゲームが多すぎる■

優柔不断で決めきれない■

他にもやりたいことが沢山ある■
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卒業までの目標

体験版 （序章＋１・２・３日目）の完成

夏休みの目標

シナリオ作成■

背景素材の制作■

UIのことを調べ始める■
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すべてをポートフォリオへ

ゲーム作品
『Patient』制作

AIワークフロー
n8n

色々
GeminiCLIで何か作りたい

今後への活用

幅広く知識をつけて、 総合的な制作力 を鍛える
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ご清聴ありがとうございました。
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